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VERNETZT

Volle Konzentration: das Netrace-Team Netz-Werker von der Stolberger Gutenbergschule. Die Schiiler der Jahrgangsstufen 8 bis 10 gehdren zu den

wenigen Gruppen, die in der zuriickliegenden Hauptrunde keinen einzigen Fehler gemacht haben.

Anpfiff zur zweiten Halbzeit!

Beim Netrace 2015 ist die Halfte geschafft: 56 Teams kommen im gro3en Online-Wissensquiz von
unserer Zeitung und NetAachen ins Finale. Ein Besuch beim Team der Gutenbergschule in Stolberg.

VON MARC HECKERT

Aachen. Stark gelichtet hat es sich,
das Teilnehmerfeld beim achten
Netrace. Von den 223 Teams von
66 Schulen aus unserem Verbrei-
tungsgebiet, die im Herbst zur ers-
ten Runde beim grofien Online-
Quiz von unserer Zeitung und Net-
Aachen angetreten waren, sind
jetzt, nach der Hauptrunde, nur
noch 56 iibrig geblieben. Nun tre-
ten im Finale die jeweils besten
Teams der Schulen gegeneinander
an. Wir haben eine der Gruppen
besucht: die Netz-Werker von der
Gutenbergschule in Stolberg.

Ob sie ein bisschen stolz sind,
als eines von wenigen Teams in der
Hauptrunde die vollen 50 Punkte
erkdampft zu haben? Anmerken las-
sen sich die Schiiler nichts. Aber
die Stimmung ist schon ziemlich
locker im Chemieraum der Schule
des Landschaftsverbandes Rhein-
land mit dem Forderschwerpunkt
Sprache fiir Kinder und Jugendli-
che mit schriftlichen und sprachli-
chen Beeintrachtigungen und
kommunikativen Stérungen.

Mit Hightech am Start

Keine Frage, in der Welt von Com-
puter und Internet sind diese Acht-
bis Zehntkldssler zu Hause. Jeder
hat zum Losen der Netrace-Aufga-
ben ein Notebook vor sich. , Es tun
sich immer zwei von uns zusam-
men und bearbeiten eine Auf-
gabe“, erklart Fabian Scheilz. Wie
es dann weitergeht, sagt Dominic
Bierbaum: ,,Am Ende schreiben
wir die Antworten in ein Word-Do-
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kument und kopieren den Link auf
die Fundstelle hinein.“

Die fertigen Word-Dateien wer-
den in einem zentralen Netrace-
Ordner auf dem Schulserver abge-
speichert, ehe die Ergebnisse her-
auskopiert und per E-Mail abge-
schickt werden. In Stolberg sind sie
mit Hightech am Start.

Auch mit Servertechnik kennen
sich viele der Teammitglieder aus -
Thomas Spiekermann, der zusam-
men mit seinem Kollegen Jiirgen
Fedder das Team betreut, bildet
eine Schilergruppe zu Netzwerk-
experten aus, die an der Guten-
bergschule sogar IT-Aufgaben
iibernehmen kénnen.

Fiir die Schiiler ist die Genauig-

keit, auf die es beim Netrace so -
sehr ankommt, kein Problem. =&l

,Gerade die autistischen
Schiiler etwa sind extrem
schnell im Recherchieren
und iiberaus genau“, sagt |
Lehrer Thomas Spieker- &
mann. Firs Netrace sind

das gute Eigenschaften. &

Homepage sicher?

FH -Studenten testen kostenlos Firmen-Webseiten

Aachen. Der Internetauftritt ist die
Visitenkarte jedes Unternehmens
und verlangt nach regelmifiger
Pflege. Auch wenn dies bei vielen
Unternehmen inzwischen mit
Sorgfalt erfolgt, so wird dabei meist
ein wesentlicher Punkt vernach-
lassigt oder sogar ganz aufder Acht
gelassen: die Sicherheit. Studie-
rende der FH Aachen bieten Unter-
nehmen daher einen kostenlosen
Sicherheitstest an.

Uni-Kurs Computerkriminalitat

Mittlerweile stellen Angriffe auf
Internetauftritte von Firmen einen
groflen Anteil in der Computerkri-
minalitat dar. Prof. Dr. Marko
Schuba und Hans-Wilhelm Hof-
ken vom Fachbereich Elektrotech-
nik und Informationstechnik ver-
anstalten im Rahmen des Studien-
gangs Informatik im laufenden Se-
mester Zusatzkurse zur Computer-
kriminalitat.

Da die Anzahl der Angriffe auf
Webseiten und die dadurch ent-
standenen Schiden immer weiter
zunehmen, liegt der Fokus des ak-
tuellen Kurses auf der Sicherheit
von Webaulftritten. ,,Oft sind die
Webseiten mit Datenbanken ver-
bunden, auf denen auch Firmen-

oder Kundendaten liegen, so dass
es neben finanziellen Schiden
zum Abfluss unternehmenskriti-
scher Daten bzw. zu Datenschutz-
verletzungen kommen kann“, er-
ldautert Prof. Schuba.

Als Teil des Kurses werden vom
26. bis 28. Februar 2015 kostenlos
die Webseiten interessierter Fir-
men auf Schwachstellen hin tiber-
priift. Die teilnehmenden Unter-
nehmen erhalten zum Abschluss
einen Bericht iiber das Testergeb-
nis.

Das Testen einer Webseite dau-
ert etwa drei bis vier Stunden. Die
Studierenden verwenden dafiir
neue Tools und arbeiten bei einer
moglichen Sicherheitsliicke han-
disch weiter. ,Daraus ergibt sich
natiirlich eine Win-Win-Situation:
Die Studierenden lernen an echten
Beispielen, und den Unternehmen
werden kostenlos die Schwachstel-
len ihrer Seite aufgezeigt“, so Hans-
Wilhelm Hofken.

Bewerbung per E-Mail

Interessierte Firmen senden eine
kurze Bewerbung per E-Mail an ho-
efken@fh-aachen.de mit dem Be-
treff , Kostenloser Sicherheitstest
von Firmenwebseiten. (red)

Das Internetquiz macht der klei-
nen Gruppe viel Spaf3. Viele der
Schiiler verbeiflen sich regelrecht
in die Aufgaben, hat Jiirgen Fedder
beobachtet. Vom Lern- und Nutz-
effekt des Wettbewerbs ist Thomas
Spiekermann felsenfest
uberzeugt: ,Was die
Schiiler beim Netrace ler-
nen, hilft ihnen mehr als
manches  Fachwissen,
das gleich wieder verges-
sen wird.“

Trotzdem werden die
Stolberger sich ganz
schon ins Zeug legen
miissen, wenn sie ihre
Spitzenposition am obe-
ren Ende der Tabelle bis
ins Ziel retten wollen.
Schlieflich fangt in der zweiteili-
gen Finalrunde die Zdhlung wieder
bei null Punkten an. Und die ande-
ren Teams, in den iiberstandenen
beiden Runden ebenfalls warmge-
laufen, werden keine Punkte ver-
schenken.

Tatsdchlich hat sich das Niveau
der Antworten im Lauf des Wettbe-
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werbs deutlich erhoht, sagt Kerstin
Kaufmann. Sie ist beim Netrace-
Organisator, dem medienpéadago-
gischen Institut Promedia-Maas-
sen in Alsdorf, fiir die Auswertung
der Antworten zustindig. ,Das

,Was die Schiiler

beim Netrace lernen,
hilft ihnen mehr als
manches Fachwissen, das

gleich wieder vergessen wird."

THOMAS SPIEKERMANN,
LEHRER GUTENBERGSCHULE

Wissensbarometer aller Teams ist
immer weiter gestiegen“, freut sie
sich. ,,Unser Tipp fiir Sieger: Lest
genau, lasst euch Zeit und priift ge-
nau eure Antworten und URLSs vor
dem Absenden.“

In zwei Wochen geht es weiter:
Am 17. Februar beginnt die erste
der beiden Finalrunden. Dann
geht es fiir die 56 besten Schul-
. Teams ums Ganze. Welche
. zehn Gruppen werden am
25. April auf der Siegesfeier
./ dabei sein? Das Netrace
v bleibt, wieimmer, spannend.

Stehen voll hinter
ihren Schiilern:
Gutenberg-Leh-
rer Jirgen Fed-
der (L) und Tho-
mas Spieker-
mann.
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Diese Schulen treten im Finale an
Netrace im Internet:
www.az-an-netrace.de
Abendrealschule Aachen . Piratinos 48 00T.01:32:09
Albert-Schweitzer-Schule Wiirselen Little Britain 45: 02T.00:44:48
Anita-Lichtenstein-GS Geilenkirchen Die Noboddiezz 50: 00T.01:09:52
Anne-Frank-GS Diiren Profil 9/10 50: 00T.01:35:48
Berufskolleg Alsdorf . Harz5Betatester 47 00T.07:04:46
Berufskolleg E.S.T. Geilenkirchen Surfer Sven 46: 00T.00:42:04
Berufskolleg Simmerath/Stolberg ) Die Gahluns 18: 00T.00:31:26
Bischofl. Gymn. St. Ursula Geilenkirchen I-Surfer 40: 00T.01:56:38
Bischofliche Marienschule Aachen MOTIVIANER 49: 00T. 04:00:41
BK f. Gestaltung und Technik Aachen izmiregal 50: 00T.00:45:15
BK fiir Wirtschaft und Verwaltung Aachen Die Assistenten Racer 47: 00T.00:32:16
Berufskolleg Herzogenrath . HutEule 43 00T.01:11:23
Carolus-Magnus-Gymn. Ubach-Palenberg Die Fantastischen Fiinf 47: 00T.00:42:56
Couven-Gymnasium Aachen couvenracers 35: 00T.00:59:20
David-Hansemann-Schule Aachen Hansemaénner 44: 00T.09:52:27
Einhard-Gymnasium Aachen PIT2.0 47 00T.01:17:49
Elisabethschule Alsdorf Die Buddys 44: 00T.04:38:14
Europaschule Herzogenrath . Octoserver 50 00T.00:37:11
Geschwister-Scholl-Gymnasium Aachen GSG Spiirnasen 48: 06T.08:47:00
GHS Heinsberﬁ 1l Oberbruch Info9 48: 02T.08:58:57
Goltstein-Schule Inden HugoBoss 38 05T.22:59:59
GS Gangelt/ Selfkant . Info AG 35! 00T.01:23:36
GtHS Kogelshauserstrafe Stolberg KogelStreetNews 43: 00T.01:39:38
Gustav-Heinemann-Schule Alsdorf SkyOutTeam 50 00T.01:11:10
Gutenberg-Schule Stolberg Netz-Werker 50: 00T.01:23:26
Gymn. Zitadelle Jiilich TurboFurbo Reloaded 41 00T.02:04:04
Gymnasium Alsdorf . Die PfirsichKugeln 38 00T.05:15:43
‘Gymnasium der Gemeinde Kreuzau IT-Crew 42 01T.00:15:05
Gymnasium Wiirselen . . die Joker 18: 04T.08:49:07
HGG Wiirselen Sgicez—cirls 48: 00T.01:41:27
Strohhutbande 31: 00T.01:16:17
Auchsoeinegruppe 50 00T.01:19:58
Strg_Girls 36: 05T.00:55:10
VILAEMNI 47: 00T. 08:20:53
KGH-Bulls 50: 01T.01:28:00
Luise-Hensel-Realschule Aachen Bahflotho 50 00T.01:10:45
LVR David Hirsch Schule Aachen UltimateChicken 46 00T.01:04:03
LVR Louis-Braille-Schule Diiren The Unicorns 40: 04T.23:33:44
Mies-van-der-Rohe-Schule Aachen . APNAJLWBDB 47: 00T. 00:55:10
Priv. Bischofl. Pius—G*mnasium Aachen Krasse Krabbe 50: 00T.07:10:59
Realschule der Stadt Linnich Team Alpha 50: 00T.01:23:40
Realschule Gangelt . ProMax 46: 00T.04:35:44
Realschule Herzogenrath Kohlscheid Edward Snowden 29: 01T.02:05:05
Ritzefeld-Gymnasium Stolberg Wienerwiirstchen 47: 03T.10:37:09
Realschule Baesweiler . Fantastic Four 49: 00T.01:20:52
Realschule der Stadt Wiirselen . Kreativlos 451 01T.11:49:52
Realschule und Aufbaurealschule Alsdorf Random5 47: 03T.07:09:07
Rurtalgymnasium Diiren RTG EF 2 48: 00T.00:41:16
St. Angela-Gymnasium Diiren . Power Girls 49: 00T.03:02:11
St. Anﬁela»Realschule Diiren Fun for us 40: 00T.06:13:31
St. Leonard-Gymnasium Aachen Superbrains 36 00T.01:56:17
St.-Ursula Aachen . . uschi-team 43: 00T.07:41:37
Stadt. Edith-Stein-Realschule Wegberg Keine Ahnung 23 00T.00:44:17
Stadtische GS Stolberg SGS Netzraser 47: 00T. 20:35:57
Viktoriaschule Aachen . . teletubis for the win 46: 00T.04:18:47
Willy-Brandt-Gesamtsch. Ubach-Palenberg 4 Engel fur Willy 36: 00T.23:56:07

¢ Auswertung nach der zweiten von insgesamt vier Netrace-Runden: Diese 56 Teams haben sich in der Haupt-
: runde fiir die Teilnahme an den beiden Finalrunden qualifziert. In der Auswertung zahlt zuerst der Punktestand.
¢ Bei Punktegleichheit zahlt die Zeit. Fiir die ndchste Runde wird der Zahlerstand nun wieder auf Null gesetzt.

v

Bei der digitalen Bildungsinitiative
von NetAachen und unserer Zeitung
wird den Teilnehmern nichts ge-
schenkt. Die Fragen haben es in sich.
Im folgenden eine von fiinf Aufga-
ben aus der zuriickliegenden Haupt-
runde. Hatten Sie es gewusst?

Neben der Agrippastrafie fiihrte
auch eine andere rémische Heer-
strafe durch das Rheinland.

1. Wie heif3t sie? 2. Welche beiden
Stadte entlang dieser Straf3e soll ein

Testen Sie lhr Wissen — mit einer Netrace-Frage

Radweg verbinden, um diese ,er-
fahrbar" zu machen?

3. Wie lautet das Motto - gegliedert
nach Epochen — unter dem der his-
torische Einfluss der rémischen
Straf3e in einer im Jahr 1548 erbau-
ten Anlage in einer dortigen Ausstel-
lung verdeutlicht wird?
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wLife is Strange®: Kein Spiel wie alle anderen

PC-Spiel mit melancholischen Popsongs, Zeitreisen und einer nachdenklichen Studentin in der Hauptrolle

Berlin. Keine Zombies und Zaube-
rer, keine Schwertkdmpfe und
Schieflereien, dafiir eine Fotogra-
fie-Studentin in der Hauptrolle:
Das neue PC-und Konsolenadven-
ture ,Lifeis Strange“ ist auf den ers-
ten Blick ganz anders als viele Spie-
le-Blockbuster. Der Spieler kontrol-
liert darin das 18-jahrige Madchen
Max, das nach fiinfjahriger Abwe-
senheit in ihr Heimatstddtchen im
US-Bundesstaat Oregon zuriick-

kehrt, um eine Schule fiir Nach-
wuchs-Fotografen zu besuchen.
Doch schon kurz nach ihrer An-
kunft wird sie verwickelt in myste-
riose Vorkommnisse rund ihre Ju-
gendfreundin Chloe und ein ver-
schwundenes Méddchen. Und da-
mit nicht genug: Max hat seit eini-
ger Zeit diistere Visionen von einer
Naturkatastrophe - und seit neu-
estem auch die Fahigkeit, die Zeit
zurlickzudrehen.

Fir Videospiele ist diese Mi-
schung aus Teenie-Drama, Krimi
und ein wenig Fantasy ungewohn-
tes Terrain. Ganz frisch wirkt , Life
is Strange“ aber trotzdem nicht.
Dafiir hat der franzdsische Ent-
wickler Dontnod zu viele bekannte
Versatzstiicke aus anderen Medien
verwendet.

Die schweigsame Aufienseiterin
als Hauptfigur kennt man zum Bei-
spiel aus TV-Serien wie ,Buffy“
und ,Veronica Mars“, High-
School-Dramen mit {ibersinnli-
chen Elementen gab es unter ande-
rem in ,Donnie Darko“, und der
Soundtrack aus Akustikgitarren
und melancholischen Popsongs
konnte aus jedem beliebigen In-
die-Film seit ,,Juno“ stammen.

Zeitreiseschummeln in der Schule

Mit den offensichtlichen Vorbil-
dern kann , Life is Strange“ aufler-
dem nicht ganz mithalten, zu kli-
scheelastig wirken einige Dialoge.
Dass Episode 1 trotzdem Spafd
macht, liegt vor allem am soliden
Gameplay. Wer andere moderne
Adventures wie ,The Walking
Dead“ oder ,Heavy Rain“ gespielt

Teenager-Freundschaft: Die Schiilerinnen Max und Chloe spielen die hat, wird sich hier sofort zurecht

Hauptrollen im Adventure ,Life is Strange".

Screenshot: Square Enix

finden.

Eine entscheidende Neuerung
im Vergleich zu anderen Adventu-
res ist Max‘ Fahigkeit, die Zeit zu-
riickzudrehen, die der Spieler je-
derzeit nutzen kann. Das macht
selbst simple Ridtsel und Dialoge
interessanter als bei der Konkur-
renz. Im Schulunterricht kann
sich Max so zum Beispiel die richti-
gen Antworten auf Fragen des Leh-
rers erschummeln.

In vielen Gesprichen muss der
Spieler fiir Max Entscheidungen
treffen, die im weiteren Verlauf
Konsequenzen haben sollen. Ob
das wirklich stimmt, wird sich erst
in Zukunft zeigen - schlie8lich ist
bisher nur die erste von finf ge-
planten Episoden erhiltlich. Wei-
tere Folgen sollen nach Angaben
von Publisher Square Enix alle
sechs Wochen erscheinen und je-
weils fiinf Euro kosten.

Wer jetzt schon alle Folgen im
Voraus kauft, zahlt nur 20 Euro.
»Life is Strange“ ist unter www.
lifeisstrange.com fiir beide Playsta-
tion- und Xbox-Konsolen sowie
den PC verfiigbar. Eine offizielle
Altersfreigabe gibt es nicht. Das
Adventure kommt aber, zumindest
in Episode 1, ohne Gewaltdarstel-
lungen aus und ist so nicht nur fiir
Erwachsene geeignet. (dpa)



